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Objetivos da aula

Trabalhar com o controle Scroll Bar
Trabalhar com o controle Splitter

Trabalhar com o controle Track Bar
Trabalhar com o controle Data-Time Picker
Trabalhar com o controle Month Calendar
Trabalhar com o controle Notify Icon
Trabalhar com o controle Tool Tip
Trabalhar com o conftrole Timer
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Scroll Bars

= Ha dois tipos: horizontal e vertical.
=  QOs principais eventos sdo: Scroll e ValueChanged.

= Vocé pode usar as propriedades Minimum e Maximum para configurar o
intervalo de valores que a pessoa pode selecionar.

= Vocé pode trabalhar também com as propriedades SmallChange e
LargeChange.
= Os valores padrdo para as propriedades de uma Scroll Bar sdo:
= Minimum:0
= Maximum: 100

=  SmallChange: 1
= LargeChange: 10

= Usando a propriedade Value vocé obtém a configuracdo atual do conftrole.

o= Scroll Bars

+ [

Estou me maovendaol!
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Splitters

outros controles.

Vocé pode usar esse controle para permitir que a pessoa redimensione

= O exemplo abaixo mostra um controle do tipo TextBox que & redimensionado
quando eu movo o controle Splitter.

= Ele € apenas visivel quando eu passo 0 mouse perto dele.

ol Splitters

Usando o controle Splitter
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Track Bars

= Sdo parecidos com as Scroll Bars.
=  Permitem que o usudrio especifique o intervalo de valores a ser selecionado.

=  Vocé pode configurar o intervalo com as propriedades Minimum (padrdo =
0) e Maximum (padrdo 10).

=  Vocé pode trabalhar também com as propriedades SmallChange (padrdo =
1) e LargeChange (padrdo = 5).

= A propriedade Value contém o valor a ser incrementado em cada cligue do
usuario.

=  Para exibir o controle em modo horizontal ou vertical é necessdrio alterar a
propriedade Orientation.

=  Por fim vocé ainda pode modificar as marcacdes da Track Bar alterando a
propriedade TickStyle.

= A distGncia enfre as marcacdes €& confrolada pela propriedade
TickFrequency (o padrdo € 1).
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Pickers

= Had dois tipos: Date-Time e Month Calendar.

o' Pickers

terca-feira . 1de abrl de2li4 - Data-Time PiCkeI'

1 abril de 2014 »

dom seg ter qua qui sex sab

30 31 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18
20 21 22 23 24 25
27 28 29 30 1 2
4 5 6 7 8 9
[ | Today: 01/04/2014

Month Calendar
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Date-Time Pickers

=  Vocé pode digitar uma data neste controle ou selecionar uma a partir de um
calenddrio exibido pelo mesmo.

=  Vocé pode limitar as datas exibidas por meio das propriedades MinDate e
MaxDate.

»  Para mudar a aparéncia do calenddrio vocé usa as propriedades:
v' CalendarForeColor

CalendarFont

CalendarTitleBackColor

CalendarTitleForeColor

CalendarTrailingForeColor

CalendarMonthBackground

=  Quando a pessoa seleciona uma data o evento ValueChanged ocorre.

=  Vocé pode usar as propriedades Text ou Value para obter o valor exibido no
controle.

= O fipo de objeto DateTime € bastante usado neste controle.

= A propriedade Format configura a exibicdo da data e hora do controle nos
formatos pré-definidos ou customizados.

= Tente usar a propriedade ShowUpDown para ver o novo funcionamento do
controle.

AN NN
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Month Calendar

= Ele permite escolher a data e a hora de forma visual.,

=  Vocé pode limitar as datas exibidas por meio das propriedades MinDate e
MaxDate.

= Quando uma nova data é selecionada o evento DateSelected ocorre.
* Quando uma data é selecionada o evento DateChanged ocorre.

= Este controle prové uma forma da pessoa selecionar um intervalo de datas
por meio da propriedade SelectionRange que possui outras duas
propriedades Uteis: Start e End.

= Vocé pode usar as propriedades SelectionStart e SelectionEnd para
diretamente acessar as datas selecionadas. Ambas retornam um objeto do
tipo DateTime.

=  Para mudar a aparéncia deste controle use as seguintes propriedades:
» ForeColor

Font

TitleBackColor

TitleForeColor

TrailingForeColor

BackColor

YV V V V VY
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Notify Icons

=  Permite mostrar um icone na barra de tarefas do Windowrs.
=  Para configurar o icone a ser mostrado vocé usa a propriedade Icon.

= Vocé pode escrever algum cdodigo no evento DoubleClick para que algo
aconteca quando a pessoa clicar no icone.

= Para fazer o icone aparecer ou desaparecer vocé usa a propriedade Visible.

= A nova versdo do VB .NET permite a vocé criar servicos Windows o que pode
ser Ufil para este contfrole mostrar.

14:13
01/04/2014 B e Y%

) o 5

e 4
-~ g |"'.-'

@ A

Customize...
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Tool Tips

= SAo0 pequenas janelas que aparecem com um texto explanatério quando
vVOCE€ deixa o mouse pousar sobre um confrole ou janela.

= FEle é geramente usado apenas para dar uma ajuda rapida sobre um
determinado item.

=  Para conectar um Tool Tip a um controle vocé usa o método SetToolTip.
=  Exemplo: ToolTip1.SetToolTip(ButtonT, “Isto € um botdo!”)
= Pararecuperar informacoes sobre um objeto use a propriedade GetToolTip.

=  Vocé deve configurar a propriedade Active para True para o texto do ToolTip
aparecer.

= A propriedade AutomaticDelay controla o tempo de exibicdo do mesmo.

o5 Tool Tip =

[Istr:: e um botao! i |

® 29/04/2014 Desenvolvimento de Aplicacdes em Ambiente Visual e 10



Timers

= SAo controles Uteis porque permitem criar eventos periodicos.
= Eles ndo aparecem em uma janela em modo de execucdo.
=  Foram criados para um ambiente single-threaded.

= O principal evento deste componente € chamado de Tick.

= Vocé controla o intervalo da geracdo deste evento por meio da
propriedade Interval (em milissegundos).

= A cara ocorréncia do evento Tick vocé pode adicionar um codigo para ele
executar.

= Para habilitar/desabilitar o timer vocé usa a propriedade Enabled.
=  HA também os métodos Start e Stop para fazer a mesma tarefa.
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Usando as classes HScrollBar e VScrollBar

=  Conforme mencionado anteriormente hd dois tipos de Scroll Bars:
= Horizontais (HScrollBar)
= Verticais (VScrollBar)

= A hierarquia de classes das mesmas é:

System System
Windows Windows
Forms Forms
HScrollBar VScrollBar
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Configurando os valores minimo e maximo

= A primeira coisa que vocé deve fazer ao inserir uma scroll bar em seu form é

alterar o possivel intervalo de valores da mesma, que por padrdo € 0-100.
= O valor minimo pode ser configurando com a propriedade Minimum.
= O valor maximo pode ser configurando com a propriedade Maximum.
= Elas podem ser usadas em modo design ou em tempo de execucdo.

Exemplo:
1 =Public Class Forml
2 é Private Sub Forml Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.load
3 HScrollBarl.Minimum = @
4 HScrollBarl.Maximum = 1@
5 End Sub
6 End Class
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Configurando os cliques da barra

= Quando a pessoa clica na parte ndo preenchida da scroll bar a barra da
mesma € movida.

= Para configurar o quanto essa barra deve ser movida VOCEé usa d
propriedade LargeChange.

= Essa propriedade estd intimamente ligada com o intervalo de valores.
= Ela pode ser usada em modo design ou em tempo de execucqo.

Exemplo:
1. =Public Class Forml
2 é Private Sub Forml Load(sender As Object, e As Eventhrgs) Handles MyBase.load
3 HScrollBarl.Minimum = @
4 HScrollBarl.Maximum = 100
5 HScrollBarl.LargeChange = 1@
6 End Sub
7 | End Class
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Configurando os cliques da flecha

= Quando a pessoa clica na flecha da scroll bar a barra da mesma € movida.

= Para configurar o quanto essa barra deve ser movida VOCé usa d
propriedade SmallChange.

=  Essa propriedade estd intimamente ligada com o intervalo de valores.
» Ela pode ser usada em modo design ou em tempo de execucdo.

Exemplo:.
1! 5 Public Class Forml
2 é Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.load
3 HScrollBarl.Minimum = @
4 HScrollBarl.Maximum = 100
5 HScrollBarl.LargeChange = 1@
6 HScrollBarl.SmallChange = 1
7 End Sub
% | End Class
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Configurando o valor da Scroll Bar

= Para alterar o valor padrdo a ser exibido pela scroll bar € necessdrio usar a
propriedade Value.

= Ela pode ser usada em modo design ou em tempo de execucdo.

= Ela deve possuir um valor que esteja contemplado pelas propriedades
Minimum e Maximum.

= Quando a faz uma mudanca na scroll bar o evento Scroll € disparado e o
novo valor é colocado na propriedade Value.

Exemplo:.
1 [=Public Class Forml
2 é Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.load
3 HScrollBarl.Minimum = @
4 HScrollBarl.Maximum = 100
5 HScrollBarl.LargeChange = 10
6 HScrollBarl.SmallChange = 1
7 HScrollBarl.Value = 20
8 End Sub
9 | End Class
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Scroll Bars - Eventos

= Hd dois tipos de eventos: Scroll (mais usado) e ValueChanged.

= O evento Scroll acontece quando a pessoa move a barra de rolagem por
meio do mouse ou teclado.

= O novo valor gue foi configurado pode ser obtido na propriedade Value.
= O objeto passado pata o evento possui dois membros: NewValue e Type.
= O membro Type € uma enumeracdo e possui 0s seguintes valores:

EndScroll

First
LargeDecrement
Largelncrement
Last
SmallDecrement
Smallincrement
ThumbPosition
ThumbTrack

O O 0O O O O O O O
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Scroll Bars - Eventos

Exemplo:.
1/ =Public Class Forml
2 B Private Sub HScrollBarl Scroll(sender As Object, e As ScrollEventArgs) Handles HScrollBarl.Scroll
3 Labell.Location = New Point(e.NewValue * CInt(Me.Size.Width / 10@), Labell.Location.Y)
4 Labell.Text = "Estou me movendo!”
5 End Sub
6
7= Private Sub VScrollBarl Scroll(sender As Object, e As ScrollEventArgs) Handles WScrollBarl.Scroll
8 Labell.location = New Point(Labell.Location.X, e.NewValue * CInt(Me.Size.Height / 100))
9 Labell.Text = "Estou me movendo!”
10 End Sub
11
120 = Private Sub HScrollBar2_Scroll(sender As Object, e As ScrollEventArgs) Handles HScrollBar2.Scroll
13 TextBox1l.Text = "Posicao de Scroll: " & e.NewValue
14 End Sub
15" | End Class
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Mostrando e Escondendo Scroll Bars

= De um modo geral vocé usa a propriedade Visible para mostrar ou esconder
uma barra de rolagem.

=  Vocé usar como alternativa os métodos Show e Hide.
= Para desabilitar uma scroll bar use a propriedade Enabled.

Exemplo:
1/ = Public Class Forml
2 = Private Sub Buttond Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttond.Click
3 HScrollBarl.Hide()
4 End Sub
5
] = Private Sub Button2 Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click
7 HScrollBarl.Show()
8 End Sub
9
100 Private Sub Button3 Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button3.Click
11 HScrollBarl.Enabled = True
12 End Sub
13
1485 Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As Eventhrgs) Handles Buttonl.Click
15 HScrollBarl.Enabled = False
16 End Sub

End Class
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Coordenando pares de Scroll Bars

= Para frabalhar de forma sincronizada com um par de barras de rolagem é
necessario usar o evento Scroll juntamente com a propriedade Value.

=  Qutra forma de fazer isso € usar o mesmo manipulador de eventos.

Exemplo:
1/ =5Public Class Forml
2 E Private Sub VScrollBarl Scroll(sender As Object, e As ScrollBEventhArgs) Handles VScrollBarl.Scroll
3 VscrollBar2.Value = e.NewValue
4 End Sub
5
= Private Sub VScrollBar2 Scroll(sender As Object, e As ScrollBEventArgs) Handles VScrollBar2.Scroll
7 VScrollBarl.Value = e.NewValue
8 End Sub
9 End Class

a;! Slide 20

e
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Colocando Barras de Rolagem em Imagens

Atencao!

Este exemplo € longo e deve ser visto no proprio Visual Studio .NET.
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Adicionando Scroll Bars em Text Boxes

 Para colocar barras de rolagem em um campo do tipo Text Box basta usar a
propriedade ScrollBars.

 Primeiramente assegure-se que a propriedade Multiline esteja igual a True.

Por fim decida qual tipo de barra de rolagem vocé colocard no seu campo
texto. Os possiveis valores da enumeracdo sAo:

v None (padrdo) 5 rorm
L Form
v Horizontal
v Vertical
Eununca guardeirebanhos, -
v Both Mas & como se os guardasse. |
Minha alma & como um pastor, | _
Conhece o vento e o sol S
. E anda pela mio das Estacdes
Exemplo:

A seguire a olhar.
Toda a paz da Natureza sem g
Vem sentar-se a meu lado.

< | i |
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Usando a classe Splitter

Q Sdo relativamente simples de usar.
d Controle usado para redimensionar um controle em tempo de execucado.
O A hierarquia de classes do controle Splitter € a seguinte:

System
Windows ,
Forms @' Splitter
Sp"ﬂ'er TreeView Mode
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Criando um controle Splitter

= Vocé pode habilitar ou desabilitar este contfrole usado a propriedade
Enabled.

=  Para mudar a aparéncia do cursor use a propriedade Cursor (VSplit e HSplit).

= O estilo da borda também pode ser alterado usando a propriedade
BorderStyle (None, Fixed e Fixed3D).

= Este controle é criado em modo de design.

= No exemplo deste slide foi usado um Panel para agrupar um text box e um
controle Splitter para ele ndo usar todo o espaco do form.

Exemplo:

o' Slide 24

assd
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55
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Usando a classe TrackBar

A propriedade Value contém o valor da configuracdo atual.
Os eventos mais importantes sdo Scroll e ValueChanged.
A hierarquia de classes do controle TrackBar € a seguintfe:

U000

System
Windows
Forms
TrackBar

| u-' Exemplo de TrackBar 5 X
. O -
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Track Bar - Eventos

d O evento Scroll ocorre quando a pessoa manipula o controle na tela usando
O mouse ou fteclado.
ad O evento ValueChanged ocorre quando a o valor da propriedade Value
muda.
0 No exemplo abaixo foi usado o evento Scroll para exibir em um text box o
valor atual selecionado.
Exemplo:
11 =Public Class Forml
2 Private Sub TrackBarl Scroll(sender As Object, e As EventArgs) Handles TrackBarl.Scroll
3 TextBox1l.Text = "Valor atual: " & TrackBarl.Value
4 End Sub
5

o' Track Bars

0

Valor atual: 2
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Track Bar - Configurando os Ticks

ad Ticks sGo os pequenos tracos verticais gue marcam os valores de uma track
bar.

d Para alterar o estfilo use a propriedade TickStyle. Ela € uma enumeracdo e
aceita os valores Both, BottomRight, None e ToplLeft.

Q A frequéncia é determinada pela propriedade TickFrequency (padrdo € 1).

ad No exemplo abaixo foi usado o valor BottomRight, TickFrequency igual a 5 e
Maximum igual a 100.

Exemplo:

o5 Track Bars
= -
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Usando a classe DateTimePicker

d Permite que o usudrio escolha uma data e hora.
O A hierarquia de classes do controle DateTimePicker € a seguinte:

System
Windows
Forms
DateTimePicker

® 29/04/2014 Desenvolvimento de Aplicacdes em Ambiente Visual e 28



Date-Time Picker - Eventos

O A pessoa pode editar a data/hora diretamente nos campos apresentados ou
clicar na flechinha que aparece ao lado do mesmo para visuadlizar um
calenddrio.

0 Quando a data e/ou hora muda o evento ValueChanged ocorre.
d Usando a propriedade Text vocé obtém a data em um objeto String.
d Usando a propriedade Value vocé obtém a data em um objeto DateTime.

Exemplo:

il[?Public Class Forml

rl = Private Sub DateTimePickerl ValueChanged(sender As Object, e As Eventhrgs) Handles
3 DateTimePickerl.ValueChanged

4 TextBox1.Text = "Data selecionada: " & DateTimePickerl.Text [ suexs

5 End Sub ergeiara  Tda abni daZiid
o End Class . abiil de 2014

dom seg ter qua qui sex sab
30 31 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 2 23 24 25 2%
27 28 29 30 1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
[ ) Today: 01/04/2014

a selecionada: terga-feira, 1 de abril de 2014
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Date-Time Picker - Formatos

O Por padrdo este controle ndo deixa a pessoa editar a hora.
d Vocé pode mudar o formato de exibicdo data/hora com os membros da
enumeracdo DateTimePickerFormat:
o Custom
o Long
o Short
o Time

Exemplo:

1} = Public Class Forml

2 Private Sub Forml Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.load
3 DateTimePickerl.Format = DateTimePickerFormat.Short
il
5

End Sub ' Slide 30

End Class

01j042014 [ [x]

1 abril de 2014

dom seg ter qua qui sex sab
30 31 2 3 4 s
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 2%
27 28 29 30 1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
[ ] Today: 01/04/2014
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Date-Time Picker - Customizar Formato

d Para configurar um formato ndo padrdo (customizdvel) € necessario alterar o
valor da propriedade Format para Custom.

O Depois €& s6 escolher o formato desejado usando a propriedade
CustomFormat.

Q Para exibir literais na data (“/", “") € necessdrio colocar eles entre ‘.
Exemplo: MM’ /'dd’/'yyyy hh':"mm ftt.

Exemplo:
11 =Public Class Forml
2E Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.load
3 DateTimePickerl.Format = DateTimePickerFormat.Custom
il DateTimePickerl.CustomFormat = "MMMM dd hh:mm:ss tt" o Slide 31
5 End Sub
6 End Class abril  0107.00:23 [F=]

4 abril de 2014 »

dom seg ter qua qui sex sab i
EVIES | 2 3 4 5

& 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
[ ] Today: 01/04/2014
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Usando a classe MonthCalendar

d Permite que o usudrio selecione dias de um més.
O A hierarquia de classes do controle MonthCalendar € a seguinte:

System
Windows
Forms
MonthCalendar
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MonthCalendar - Eventos

O O evento DateChanged ocorre quando a data no controle muda.
d O evento DateSelected ocorre quando uma nova data € escolhida.

d Vocé pode selecionar varias datas por meio das propriedades SelectionStart,
SelectionEnd, SelectionRange.Start e SelectionRange.End. Elas retfornam um
objeto do tipo DateTime.

Exemplo:

—Public Class Forml
= Private Sub MonthCalendarl DateChanged(sender As Object, e As DateRangebventArgs) Handles _
MonthCalendarl.DateChanged

1

2

3 .
4 TextBox1.Text = "Dia do més selecionado: " & _ agl Slide33
5

6

.

MonthCalendarl.SelectionRange.Start.Day

End Sub
End Class

4 abril de 2014

dom seg ter qua qui
30 31 1] 2 3 4 5

6 7 & 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 1 2 3

4 s 6 7 8 9 10
[ ] Today: 01/04/2014

Dia do més selecionado: 1
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Usando a classe Notifylcon

O Mostram icones na bandeja do sistema Windows.
a As propriedades mais interessantes sdo: ContextMenu, Icon, Text e Visible.
a

Os eventos dignos de nota dessa classe sdo: Click, DoubleClick, MouseDown,
MouseMove € Mouselp.

Q A hierarquia de classes do confrole Notifylcon € a seguinte:

System
Windows
Forms
Notifylcon
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Criando um Notify Icon

Adicione um componente do tipo Neotifylcon ao seu projeto.

Ele aparecerd na bandeja de confroles do Visual Studio .NET.

Altere a propriedade lcon com uma imagem com a extensdo .ico.

Altere também propriedade Text com o texto a ser mostrado no estilo tool fip.

Neste exemplo eu coloqguei a propriedade Visible igual a False para que o
icone seja mostrado por um botdo.

I R W WOy W

Exemplo:

11 =Public Class Forml

2 = Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click
3 NotifyIconl.Visible = True
A
5

End Sub
End Class

u-! Notify Icon

Mostrar Motify lcon
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Notify Icon - Eventos

0 Os eventos mais usados para esta classe sdo: Click e DoubleClick.
d No exemplo abaixo foi usado o evento DoubleClick.

Exemplo:
1 =Public Class Forml
2ME Private Sub NotifyIconl DoubleClick(sender As Object, e As EventArgs) Handles _
3 MotifyIconl.DoubleClick
4 MsgBox("Vocé clicou duas vezes no iconel™)
5 End Sub
6 End Class

Slide3b

B %

L o - .
Vocé clicou duas vezes no icone!

o I

Customize...
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Usando a classe ToolTip

O Janelas que explicam com um texto algum item de um form.

ad As propriedades mais interessantes sdo: Active, AutomaticDelay, InitialDelay e
ShowAlways.

a Os eventos dignos de nota dessa classe sdo: GetToolTip e SetToolTip.
Q A hierarquia de classes do controle ToolTip € a seguinte:

System
Windows
Forms
ToolTip
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Criando um Tool Tip

0 SAdo componentes nGo controles.

O Ele aparecerd na bandeja de componentes do Visual Studio .NET do seu

projeto.
d Vocé pode associar ele a um confrole usando o método SetToolTip.

Exemplo:

1] D Public Class rormi
2 E Private Sub Forml Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.load
3 ToolTipl.SetToolTip(Me, "Este & um Windows form™)
4 ToolTipl.SetToolTip(Buttonl, "Este e um botao")
5 End Sub
6 | End Class

a-! Tool Tip

[ Este & um Windows form I

EUHD[‘I |
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Usando a classe Timer

U

Causam eventos Ticks periddicos que vocé pode executar algum codigo em
intervalos especificos.

As propriedades mais interessantes sdo: Enabled e Interval.
Os eventos mais usados dessa classe sdo: Start e Stop.

O evento digno de nota dessa classe € chamado de Tick.
A hierarquia de classes do controle Timer € a seguinte:

D000

System
Windows
Forms
Timer
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Usando a classe Timer

Configurando o intervalo de tempo

- Configurar o intervalo de um Timer &€ simples.

- Ele é o tempo entre os eventos Tick.

- Basta alterar a propriedade Interval. Ela € mensurada em milissegundos.

Ligando e Desligando um Timer

- Use a propriedade Enabled para ligar (o evento Tick ird ocorrer entdo) e desligar um
controle Timer.

- Vocé pode usar também os métodos Start e Stop para realizar a mesma tarefa.
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Criando um Reldgio com Alarme

A interface do nosso reldogio com alarme € a seguinte:

o' Relogio/Alarme

14:21:13

Iniciar - : I Alarme on

Ela possui:

- 3 Labels - 2 Radio Buttons
- 3 Text Boxes -1 Timer

- | Button
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Criando um Reldgio com Alarme

O codigo completo € o que segue:

1 =Public Class Forml
2 Dim blnAlarm As Boolean = False
3
A0 Private Sub Timerl Tick(sender As Object, e As Eventfrgs) Handles Timerl.Tick
5 Labell.Text = CStr(TimeOfDay)
6 If TextBoxl.Text <> "" And TextBox2.Text <> "" And TextBox3.Text <> "" Then
7 Dim AlarmTime = New DateTime(Today.Year, Today.Month, Today.Day, CInt(TextBoxl.Text), CInt(TextBox2.Text), CInt(TextBox3.Text))
8 If Now > AlarmTime And blnAlarm Then
9 Beep()
10 End If
11 End If
12 End Sub
13
140 = Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.ClicH
15 Timerl.Enabled = True "Comeca o evento Tick
16 End Sub
17
18 0= Private Sub RadioButtonl_CheckedChanged(sender As Object, e As EventfArgs) Handles RadioButtonl.CheckedChanged
19 If RadioButtonl.Checked Then
20 blnAlarm = True
21 End If
22 End Sub
23
24 8= Private Sub RadioButton2_CheckedChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles RadioButton2.CheckedChanged
25 If RadioButton2.Checked Then
26 blnAlarm = False
27 End If
28 End Sub
29 End Class
B —
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